© Graf-Anton-Gunther-Schule, Fachgruppe Mathematik

Name:

Kopfubungen
Mathematik

Klasse 9



© Graf-Anton-Gunther-Schule, Fachgruppe Mathematik

Liebe Schiilerin, lieber Schiiler der Jahrgangsstufe 9!

Im Unterricht bearbeitest du zukinftig regelmaBig Kopflibungen. So lernt dein Gehirn, dass deine
mathematischen Kenntnisse und Fertigkeiten immer wieder gebraucht werden und nicht vergessen werden
dirfen. AuBerdem vergleicht und verkniipft dein Gehirn die alten Inhalte mit den neuen, sowie die Inhalte
aus verschiedenen Mathematik-Bereichen miteinander. So kann es passieren, dass dir zum Beispiel beim
Losen von Problemen plotzlich gute Ideen einfallen, die du vor langer Zeit und in einem anderen
Zusammenhang kennen gelernt bzw. entwickelt hast.

Die meisten Fragen, die in den Kopfiibungen gestellt werden, gehoren zum Basiswissen. Das bedeutet, dass
auf diesem Wissen die Inhalte der Mathematik aufgebaut werden, die spater im Unterricht folgen werden.
Fragen, die du nicht sofort oder nicht richtig beantworten kannst, zeigen dir die Stellen, an denen du ein
besseres, tieferes Verstandnis erlangen kannst.

Vielfaltiges an die Leitideen angepasstes Ubungsmaterial wird in der Mathewerkstatt bereitgehalten. Auf den
letzten Seiten in deinem Mathematikbuch findest du auBerdem einen kompakten Uberblick mit
Beispielaufgaben zu den verschiedenen Leitideen. Sofern du weiteres Ubungsmaterial benétigst, sprich deine
Mathematiklehrerin / deinen Mathematiklehrer an.

Alles, was du brauchst, ist ein wenig Neugier, kontinuierliches Lernen und vielleicht auch etwas Geduld.

Nr. | Leitidee — Beispiele
Schwerpunkt
1 Zahlen und Operationen einfache Briche, negative Zahlen, irrationale Zahlen,
— Zahlendarstellung Unterschiede zwischen rationalen und irrationalen Zahlen,
. Rechnen mit reellen Zahlen
— Operationen
2 | Zahlen und Operationen Rechenvorgang (der nach einem bestimmten, sich
- Termstrukturen wiederholenden Schema in einer Folge von Schritten ablauft),
Terme, Vokabeln (Quotient, Divisor,...), Termstruktur
(Summenterm, Produktterm)
Rechenoperationen, Rechengesetze (Kommutativgesetz, ...)
3 | Zahlen und Operationen einfache Aquivalenzumformungen, einfache lineare
- Gleichungen 8sen Gleichungssysteme (LGS) lGsen, einfache quadratische
Gleichungen losen
4 | funktionaler Zusammenhang | Aus Funktionstermen, Tabellen oder Graphen eine
- Text - Term - Tabelle - Funktionenklasse erkennen / identifizieren
Graph
5 | funktionaler Zusammenhang | y-Wert zu einem gegebenen x-Wert berechnen, x-Wert zu
- Berechnungen einem gegebenen y-Wert berechnen, Nullstellen / y-
Achsenabschnitt / Steigung einer Geraden /
Scheitelpunktkoordinaten einer Parabel berechnen,
Prozentrechnung, Proportionale und Antiproportionale
Zuordnungen
6 | GroBen und Messen Winkeldetektiv, Abstande (Satz des Pythagoras), Umfang,
Flachen- / Oberflacheninhalt, Rauminhalt / Volumen
berechnen
7 | Raum und Form, Figuren, Symmetrie, besondere Linien im Dreieck als
- ebene Geometrie Ortslinien, Parabel als Ortslinie
8 | Raum und Form Raumvorstellung, Korper, Schragbilder, Korpernetze
— Raumgeometrie
9 | Daten und Zufall Darstellung von Daten in Tabellen, Diagrammen; Auswertung
- Darstellen und Auswerten | von Daten (absolute bzw. relative Haufigkeit, arithmetischer
Mittelwert, Median, Zentralwert)
10 | Daten und Zufall Zufallsversuche und Wahrscheinlichkeit, Baumdiagramme,
- Berechnen von W’keiten Haufigkeitsinterpretation
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9

Kopfubungen

Nr. Losung
1
Berechne l + % =
2 3
2 | a) Berechne die Differenz von -54 und -6.
b) Gib einen beliebigen Produktterm an.
Lose
3 -3:x+7=15
4 | Nenne die Gleichung einer quadratischen Funktion, die keine
Nullstellen hat.
Gegeben ist die Funktionsgleichung g(x)=x-(x-4).
5 a) Zu welcher Funktionenklasse gehort g?
b) Berechne die Koordinaten der Schnittpunkte des Graphen
von g mit den Koordinatenachsen.
6 Die Geraden g und h sind
parallel zueinander.
Wenn a=105° ist, wie
grof} ist dann der Winkel
B?
Wenn ¢=70° ist, wie groB
ist dann der Winkel &?
7 Wie heiBt der Ort aller Punkte, die von einem Punkt A den Abstand
4,5 cm haben?
Nenne Alltagsgegenstande, die folgende Korperform haben oder
8 | skizziere im Schragbild:
a) Zylinder
b) Dreiecksprisma
9 Du wiirfelst 7-mal und es fallt 3-mal die Augenzahl ,,5“. Gib die

relative Haufigkeit fiir das Ergebnis ,,Augenzahl 5“ an.

10

Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit, bei einem zweifachen
Minzwurf zweimal Zahl zu erhalten?
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Auswertungsbogen zu den Kopfubungen (Jg. 9)

Auf diesem Blatt kannst du eigenstandig deine Kopfiibungen auswerten. Dabei ist jede Frage auf deinen Kopfuibungen einer sog. ,Leitidee“ zugeordnet. Die Reihenfolge
der Leitideen hier auf dem Zettel stimmt mit der Reihenfolge der Aufgaben auf den Kopfiibungen uberein. Sofern du eine Frage nicht richtig beantworten konntest,
machst du einen Strich auf diesem Blatt bei der entsprechenden Leitidee der Kopfubung.

Haufen sich die Striche bei einer Leitidee, so solltest du noch einmal gezielt Aufgaben zu dieser Leitidee bearbeiten, um deine Kenntnisse aufzuarbeiten. Denke daran,
dass diese Kenntnisse dir immer wieder im Unterricht begegnen werden. Es lohnt sich also, zu uben! Auf dem Infoschreiben zu den Kopfibungen kannst du noch einmal
nachlesen, welche Aufgabentypen zu welcher Leitidee gehoren.

Ich helfe dir gerne beim Uben, sprich mich einfach an. Vielfaltiges an die Leitideen angepasstes Ubungsmaterial wird auch in der Mathewerkstatt bereitgehalten.

Leitidee K1 K2 K3 K4 K5 Ké K7 K8 K9 K10 | K11 | K12 | K13 | K14 | K15 | K16 | K17 | K18 | K19 | K20 | K21 | K22 | K23 | K24

Zahlen und
Operationen

— Zahlendarstellung
— Operationen

Zahlen und
Operationen

- Termstrukturen

Zahlen und
Operationen
- Gleichungen losen

Funktionaler

Zusammenhang
- Text - Term -
Tabelle - Graph

Funktionaler
Zusammenhang
- Berechnungen

GroBen und Messen

Raum und Form
- ebene Geometrie

Raum und Form
— Raumgeometrie

Daten und Zufall
- Darstellen und
Auswerten

Daten und Zufall
- Berechnen von
W’keiten




